Филиал МДОБУ Ирбейский д\с № 4 «Дюймовочка»-Чухломинский д/сад 
ПРОЕКТ

ЖИВОТНЫЕ КРАСНОЯРСКОГО КРАЯ

Долгосрочный проект (3 месяца), участники которого – воспитатель, дети разновозрастной группы возраста (3-7 лет) и родители, формирует представления у дошкольников о животном мире Красноярского края, взаимосвязях в природе, дает азы экологического мировоззрения и культуры, ответственного отношения к окружающей среде и своему здоровью.

                                       2020 г
Сроки реализации: долгосрочный 3 месяца.

Участники проекта: дети разновозрастной (3-7лет), родители воспитанников, педагоги.

Цель проекта: знакомство с разнообразием животного мира, их связью со средой обитания; формирование осознанно-правильного отношения с представителям животного мира.
Задачи:
Образовательные:
· Дать представления о животных (внешних особенностях, потребностях для их роста и развития.

· Развивать познавательный интерес к животному миру Красноярского края.

Развивающие:
· Развивать умение делать элементарные выводы и умозаключения.

· Поддерживать у детей инициативу, самостоятельность.

· Развивать познавательные процессы: речь, память, мышление.

Воспитательные:
· Воспитать у детей чувство сопереживания ко всему живому,  эмоционально-положительного, бережного отношения к миру природы и окружающему миру в целом.

Методы и технологии реализации проекта: метод проекта, личностно-ориентированные технологии; познавательные занятия, беседы, игры, продуктивные виды деятельности.

Актуальность проблемы: во время бесед с детьми мы выяснили, что дети имеют довольно скудные сведения о животных Красноярского края, об их повадках и жизнедеятельности. Поэтому мы решили более близко познакомить их с объектами ближайшего окружения. 
Объект исследования – животные Красноярского края

Предмет исследования – повышение уровня познавательных способностей у детей

Ресурсное обеспечение проекта:
Методическое:
· З.Ф. Аксенова – «Войди в природу другом».

· С.Н. Николаевой – «Юный эколог».

· С.А. Веретенникова – «Ознакомление детей с природой».

· Н.А. Рыжова – «Наш дом природа».

· Л.Б. Поддубная – «Природа вокруг нас».

· Т.А. Шорыгина «Какие звери в лесу?».

Материально-техническое:
· подборка консультативного материала для педагогов и родителей;

· разработка группового проекта, конспектов занятий и игр.

· подбор иллюстраций, фотографий животных, детской литературы.

· оформление выставки работ в группе.

Этапы проведения проекта
I. Подготовительный:

1. Подготовка к работе педагогов.

· Анализ методической литературы, подборка рассказов, фотографий, иллюстраций по теме.

· Разработка перспективного тематического плана работы с детьми.

2. Сотрудничество с родителями.

· Оформление информационно-просветительского материала в виде, папок-передвижек.

· Привлечение родителей к участию в мероприятиях в рамках проекта.

3. Подготовительная работа с детьми.

· Беседы и игровые ситуации.

· Рассматривание фото, чтение художественной литературы, дидактические игры.

· Экскурсия в библиотеку

II. Практический.

Работа с детьми: 
	Месяц
	Формы работы

	февраль

«Барсук»

«Белка летяга»

«Суслик»
«Песец» 


	Игровая ситуация: «Барсук», «Белка летяга», «Суслик», «Песец».
Цель: Дать первоначальное представление об обитателях леса – барсуках, белках летягах, сусликах, песцах; учить различать по внешним признакам; развивать умение устанавливать простейшие связи между обитателями леса; вызвать интерес к их жизни, чуткое отношение к ним. Учить правильно, называть детенышей.
Д/И «Что за зверь? Где живет?»
Цель: Закрепить умение детей узнавать и правильно называть животных, их среду обитания. Развивать речь, память, мышление.
Рассматривание картинок и чтение энциклопедии «Живой мир»
(страничка про барсука, белку, суслика, песца).

	март 

«Бурый медведь»
«Белый медведь»

«Лиса»

«Волк»


	Игровая ситуация: «Бурый медведь, Белый медведь, Лиса, Волк»
Цель: Дать первоначальное представление о данных животных; учить различать по внешним признакам; развивать умение устанавливать простейшие связи; вызвать интерес к их жизни, чуткое отношение к ним. Учить правильно, называть детенышей Лисы, волка, медведя.
Просмотр мультфильма «Бычок и волк»
Цель: Учить детей внимательно смотреть мультфильм, отвечать на вопросы воспитателя. Закрепить знания детей о, их повадках, питании, образе жизни. Воспитывать доброту и отзывчивость. Учить отличать положительные и отрицательные поступки.
Рассматривание картинок и чтение энциклопедии «Живой мир»
(страничка про Белого медведя, Бурого медведя, лисы, волка).

	апрель 

«Лось»

«Рысь»

«Росамаха»

«Соболь»

«Ласка»


	Игровая ситуация: «Лось, рысь, росамаха, соболь, ласка»
Цель: Дать первоначальное представление о данных животных; учить различать по внешним признакам; развивать умение устанавливать простейшие связи между обитателями; вызвать интерес к их жизни, чуткое отношение к ним. Учить правильно, называть детенышей.
Чтение рассказа
Цель: Учить детей внимательно слушать произведение, отвечать на вопросы воспитателя по тексту. Закрепить знания о их  повадках, питании, образе жизни, детенышах.
Д /И Кто такой? Чем питается?
Цель: Закрепить умение детей узнавать и правильно называть животных, их среду обитания. Развивать речь, память, мышление.
 Рассматривание картинок и чтение энциклопедии
«Живой мир» (страничка про лося, рыси, росомахи, соболя, ласки).


Работа с родителями:
	Месяц
	Форма работы

	Февраль
	Попросить родителей помочь в оформлении альбома (принести информацию, фото, стихи, песни и картинки о барсуках, белках летягах, сусликах, песцах).
Выставка рисунков семейного творчества «Животные нашего края».

	Март
	Попросить родителей помочь в оформлении альбома (принести информацию, фото, стихи, песни и картинки о Белом медведе, Буром медведе, лисе, волке).
Выставка поделок семейного творчества «Животные нашего края».

	Апрель
	Попросить родителей помочь в оформлении альбома (принести информацию, фото, стихи, песни и картинки о  Лосе, рыси, росомахи, соболе, ласке).
Выставка рисунков и поделок семейного творчества «Животные нашего края».


Предметно-пространственная среда:
	Месяц
	Формы работы

	Февраль
	Оформление альбома «Животный мир Красноярского края» (страничка про барсука, белку, суслика, песца)
Оформить выставку рисунков
«Животные нашего края».
Сделать Д/И «Что за зверь? Где живет?».

	Март
	Оформление альбома «Животный мир Красноярского края» (страничка про Белого медведя, Бурого медведя, лисы, волка)
Приобрести мультфильм «Бычок и волк».
Оформить выставку поделок семейного творчества «Животные нашего края».

	Апрель
	Оформление альбома «Животный мир Красноярского края» (страничка  про лося, рыси, росомахи, соболя, ласки).
Оформить выставку рисунков и поделок семейного творчества
«Животные нашего края».


III. Обобщающий.

ОЖИДАЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ:
Для детей:
· Развит познавательный интерес к животному миру Красноярского края.

· Даны представления о потребностях животных для их роста и развития.

· Воспитаны чувства сопереживания ко всему живому, умение делать элементарные выводы и умозаключения.

Для педагогов:
· Обобщение педагогического опыта, внедрение инновационных технологий и новых форм работы по экологическому воспитанию дошкольников.

· Повышение теоретического и профессионального уровня педагогов через овладение метода проекта в работе с детьми.

Для родителей:
· Просвещение родителей, передача им необходимой информации по тому или иному вопросу (индивидуальное и подгрупповое консультирование, информационные листы, листки-памятки и т. д.).

· Организация продуктивного общения всех участников образовательного пространства (родителей, воспитателя, психолога.) т.е. обмен мыслями, идеями, чувствами.

· Совместная продуктивная деятельность родителей и детей.

Подвижные игры о животных.

. Хитрая лиса

Дети встают в круг лицом друг к другу. По сигналу воспитателя закрывают глаза. Педагог касается одного из играющих и отходит в сторону. По общему сигналу дети открывают глаза и хором спрашивают 3 раза: «Хитрая лиса, где ты? » Задача ведущего: не выдать ни мимикой, ни интонацией, что именно он — хитрая лиса. После третьего вопроса водящий поднимает руку вверх и говорит: «Я здесь! » Все ребята разбегаются по площадке от лисы, а лиса старается их поймать.

Белые медведи

На игровой площадке намечается участок, изображающий льдину. На льдине — два «белых медведя* - водящие. Остальные играющие разбегаются по площадке. По сигналу взрослого медведи выходят на охоту, держась за руки. Настигнув кого-нибудь, они стараются обхватить ребенка обеими свободными руками, если медведям это удается, то пойманный сам становится медвежонком и присоединяется к водящим. Выигравшими считаются те дети, которым удается дольше всех не попасться в лапы «медвежьей семейки».

Медведи и пчелы

Играющие делятся на две группы: медведей и пчел. Пчелы «пи- шин на гимнастическую лесенку (улей, медведи располагаются на противоположной стороне и площадки (в берлоге). По сигналу пчелы вылетают и I улья за медом, жужжат, собирают мёд, после их отлета медведи в зале (забираются на лесенку) и лакомятся медком. По сигналу : «Пчелы домой! » пчелы летят к улью и жалят медведей (садят их). Затем они снова забираются в улей. Игра продолжается со сменой ролей. Побеждают те дети, которые не были ни разу осалены пчелами

Бездомный заяц

При помощи считалки выбираются охотник и бездомный заяц. Остальные играющие — зайцы. Они обозначают на площадке свой домик (кладут обруч или рисуют круг) и встают в него. По сигналу бездомный заяц начинает прыжками удаляться от охотника, тот пытается его поймать, тоже продвигаясь вперед прыжками на двух ногах. Заяц может спастись от охотника, если запрыгнет в чей-либо домик. Тогда тот игрок, чей домик будет занят, становится бездомным зайцем. Он должен сразу же выпрыгнуть из него и скакать прочь. Если охотнику удалось осалить зайца, они меняются ролями и игра продолжается.

Волк во рву

Посредине площадки двумя параллельными линиями обозначается ров шириной 80—100 см. По краям площадки очерчиваются пастбище и дом для коз, их роли исполняют игроки. Водящий (волк) находится во рву, он не может его покидать во время игры. Все козы занимают место в доме. По сигналу воспитателя: «Волк во рву! » козы бегут на пастбище, перепрыгивая через ров. В это время волк пытается их осалить. Если ему это удается, то пойманная коза на один кон выбывает из игры. Перебежки продолжаются. После 3-4 повторов происходит смена ведущего.

